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Inledning

Foreliggande rapport utgdr ett sammanfattande dokument av en forstudie under temat "Komponenter
och komponentinfrastrukturer i en global systemutvecklingsmilj6”. Syftet med forstudien har varit att
erhélla en 6versiktlig bild av rubricerade omrade infér bedomningen av dess relevans som SISU/SITI-
projekt.

Arbetet, som utforts inom SISU-labbet “Design och IS-Arkitektur” av Matts Ahlsén, Mathias Axling,
Stig Berild och Nicklas Lundblad, kom att omfatta fyra delaktiviteter enligt nedan.

a. Komponenter i ett juridiskt perspektiv. Utmynnande i rapporten ”Allt faller i bitar — komponent-
baserad systemutveckling och upphovsritt”, Nicklas Lundblad, SISU Publikation 98:12.

b. Java-plattformen — en universell komponentsamverkansmilj6? Kunskapsinhdmtning genom
deltagande vid Java-konferens. Utmynnande i rapporten ”JavaOne ‘98 — Fakta och intryck”, SISU
Publikation 98:10.

c. Komponentmodeller i ett systemutvecklingsperspektiv. Kunskapsinhdmtning genom deltagande
vid konferensen "UML — Beyond the Notation”. Utmynnande i 6kad kunskap och forstéelse for
UMLs potential och brister (UML=Unified Modeling Language).

d. Foreliggande forstudierapport.

Rapport inleds med en motivering till forstudien (avsnitt 2). Avsnitt 3 placerar i generella termer in
omradet i ett vidare sammanhang (3.1), formulerar en visionsbild (3.2), indikerar en tinkt
overgripande malséttning for ett komponentinriktat projekt (3.3), argumenterar for projektets nytta
(3.4) samt citerar den vikt ett par tunga instanser ldgger vid komponentomradet i ett forsknings- och
utvecklingsperspektiv (3.5). Avsnitt 4 pekar ut ett antal mojliga aktivitetsomraden under rubrikerna
”Fakta, analys, bevakning” (4.1) och ”Forskning, utveckling” (4.2).

Vér bedomning &r att den digra listan aktivitetsomrdden och de under varje omrdde indikerade
fragestillningarna alldeles uppenbart pekar pa relevansen for och behovet av ett komponentinriktat
projekt inom SISU/SITI. Flera av SISUs tunga intressenter har vid diskussioner fort fram samma asikt.

Avsnitt 5, konstaterar foljdriktigt att ett komponentprojekt dr en angeldgen aktivitet for institutet.
Appendix (avsnitt 6), slutligen, redovisar forslag till handlingsplan for resterande del av 1998 och hela
1999.



2 Motivering

Begreppet “komponent” har pd senare tid natt status av 'megabuzzword’. I det ndrmaste allt inom IT
ar komponenter numer eller har ndgon mer eller mindre diffus béaring pa komponent-begreppet. Med
komponenter klaras de mest osannolika forutsittningar, det svara blir plotsligt sa enkelt. Osv.

Buzzwords representerar oftast en trend eller trendbrott, ndgonting i vardande som inte d&nnu funnit sin
form och av den anledningen inte heller sin exakta betydelse. Manga uppfattningar florerar. Likasa
manga missuppfattningar. Om buzzwordet uppfattas std for nagot positivt, nytt, magiskt, ... &r inte
bade forskning, utveckling och marknaden sen att suga &t sig begreppet och med allehanda knep visa
dess alldeles naturliga applicerbarhet inom den egna sfiaren. Presumtiva kunder, nyttjare,
beslutsfattare, strateger, investerare med flera kan knappast undgé att notera den nya strémningen
genom den kanonad av diversifierad, inte séllan motstridig, ofta svepande information som plotsligt
bubblar upp &verallt. Givetvis uppstar ett svarartat bryderi. Ar detta manne en dagslinda som s
mycket annat inom IT-virldens vdldsamma framfart? Kanske héller & andra sidan négot viktigt pa att
ske, nagot av avgorande betydelse for den egna verksamhetens fortlevnad och konkurrenskraft?

’Komponent’ har av savél SISU som SISUs intressenter bedomts vara en mycket god representant for
denna typ av buzzword och av den anledningen potentiellt viktig att bevaka.

Maénga har ett intensivt behov av Oversiktlig information i form av kartliggning, sammanstillning,
analys. Andra Onskar vederhiftiga “djupdykningar” for detaljforstaelse eller analyser infor beslut.
Denna typ av bevakning dr i forsta hand riktad mot SISU/SITIs intressenter och andra avndmargrupper
i det nationella perspektivet. Samma sak giller tester, prototyper, erfarenhets-uppfoljningar m.m.

Sjélvfallet innebér bevakningen dvenledes ett nodvandigt kunskapstillskott for en mer forsknings- och
utvecklingsinriktad gren.



3 Bakgrund

3.1 Forutsattningar

Vi star infor radikalt nya forutsittningar nidr det géller utveckling och anvdndning av IT-baserade
tjanster och produkter. Bland dessa forutsdttningar finns en fordndrad syn pa systemutveckling, dér vi
pa sikt gar fran utveckling till mer av sammanséttning av informationssystem med mer eller mindre
fardiga byggelement, eller komponenter.

Internet har gjort all virldens tidigare 1asta information tillginglig for manga. Oppenhet har blivit ett
honnoérsord. For Internetanvidndaren dr det idag exempelvis sjdlvklart att kunna vélja’képa och
installera ny funktion i form av “komponenter” i en Web-ldsare. Steget mot 6ppna systemarkitekturer
star for dorren inom ett segment som hittills kdnnetecknats av lasningar och murar.

Oppna standardiserade grinssnitt, globalt distribuerade tillimpningsmiljéer dér funktion och service
realiseras som fristdende komponenter i samverkan och didr dessa komponenter tilldts vara mobila,
replikera sig och fatta egna beslut har oaterkallerligen markerat sin potential. Aktuella trender som
Javaplattformen, anvéndning av mobila agenter och komponentsamverkan (CORBA, DCOM) banar
vidg. De har satt igdng en kreativitet och skapat en medvetenhet som banar vig for helt nya
16sningsalternativ. Antligen borjar vi se konturerna av det IT-stod som kunder alltid dnskat sig men av
olika skal hittills aldrig fatt gladjen se realiserad.

Den mest patagliga vinnaren blir den som béast forstar att ta till sig och nyttiggéra dessa trender.
Bakom hornet star oanade mojligheter (och faror). Detta "tag" gér nu. Att std kvar pd perrongen ar lika
fel som att planlost hoppa pa forsta bésta tag. Det giller att skaffa tidtabell, bedoma biljettpris och
undersdka alternativa fardvégar.

3.2 Vision

Virlden har plotsligt krympt till en virtuell kunskaps- och marknadsplats dér konkurrens och
mojligheter kdnner allt farre grinser. IT-trender d4r numer globala och far normalt mycket snabba
genomslag. Industrier och organisationer maste folja med for att snabbt kunna svara upp mot nya krav,
battre kvalitet och Okad effektivitet. Foljaktligen tas tekniksteg allt snabbare, ges en mer
vittomspéannande realisering och blir alltmer leverantérsoberoende.

Trots den snabba utvecklingen och redan realiserade 16sningar stir vi dnnu i borjan av en helt ny
utvecklingsfas inom IT. Visserligen ndr vi odndlig informationsrikedom via Internet. Men
kommunikationen dr i allminhet enkelriktad, affarsverksamhet i sin linda och komponentsamverkan
dnnu i startgroparna.

Aven om mycket dnnu dr osikert och utvecklingen kan ta tvira kast, verkar de mer langsiktigt
blickande se en framtid dér skillnaden mellan statiska (data-) och dynamiska (funktions-) objekt
suddas ut, dir objekten far betydligt mer avancerade egenskaper och roller. De lever dynamiskt
praglade liv 6ver infrastrukturer med nirmast obegrdnsad bandbredd, dir objekten skapar egna
sammanslutningar for att erbjuda tjinster eller bevaka intressen, dir objekten dynamiskt av egen kraft
eller under utomstdende objekts inverkan kan éndra sina egenskaper eller personlighet, diar objekten
kan figurera i olika typer av temporéra och/eller permanenta roller, dér kort sagt objektmiljon kommer
att existera som en slags dynamisk organism for att inom givna malséttningar erbjuda efterfragad
service och tjanster.

I ett ldngre idéperspektiv ser vi framvéxten och realiseringen av ett komponentsamhélle déar
komponenter kénnetecknas av hoggradig dynamik, sjalvstdndighet, kontinuerlig “personlighets-
utveckling” och kunskapsuppbyggnad, kontakter tas baserat pa komponentens egen kompetens, roll
och syfte, dir samverkan regleras genom kontrakt, dir komponenter av olika skil soker
grupptillhorighet, dir komponenter existerar pa olika abstraktionsnivaer, dér ett antal komponent-
modeller kan samverka, dir komponentmodeller och informationsmodeller kan fullgora syften i



samverkan.

Vi har éterigen att se fram emot en ny fas inom IT och dess anvindning. Begreppet paradigmskifte ma
vara slitet men passar vél in pa vad som star for dorren.

3.3 Malsiattning

Vi har redan noterat uppmérksamheten kring komponent-begreppet och dess “infiltration” till ménga
av IT-omrédena. Allt och alla tycks referera till komponenter som den nya givna 16sningen pa alla
tidigare bekymmer. Figur 1 visar nigra exempel.

—

Internet, intranet, extranet ]

—

Systemutvecklingsmetoder, modeller ]

—

Distribuerade system ]

—

IT-arkitekturer, infrastrukturer]

—

Global systemsamverkan ]

Komponentbaserade
losningar

—

Informationsmodeller ]

—

Anvindargrinssnitt ]

i
W/

Agenter

Ateranviindning ]

—

Treskiktsarkitektur ]

Figur 1

Projektets tinkta Gvergripande malséttning dr att inom SISU/SITIs ramar skapa och erbjuda en neutral
kunskapskélla och “remissinstans” kring modern systemutveckling baserad pa komponenter och
komponentinfrastrukturer. Detta inbegriper att,

formedla fakta, analysera, bevaka,
kritiskt granska tekniska l6sningar och metoder,
studera design och anvindbarhet,

visa pa tidig realisering av koncept genom prototyper.

Den forsta punkten kommer att bli en central arbetsuppgift framforallt i ett inledningsskede. Savil
nationell som internationell utblick kommer att efterstrivas.

Andra syften &r att pad egen hand och i samverkan med extern kompetens prova egna hypoteser och
idéer, genomfora erfarenhetsuppfoljningar samt vid behov utveckla och prova nya losningar i form av
prototyper.



3.4 Nytta

Ateranviindning och ingenjorsmissighet héller pa att bli inte bara ett honndrsord utan 4ven en realitet.
Systemkonstruktion baserad p& renodlad komponentfilosofi, forutsittningar for en marknad for
affarsobjekt och systemramverk, avancerade infrastrukturer for global samverkan, pekar alla i en och
samma riktning ndmligen mot framvéxten av flexibla, dynamiska, hardvaru/OS-oberoende,
komponentbaserade system.

Med denna trend foljer helt nya forutséttningar for systemlosningar for savdl smad som stora
foretag/organisationer. Internationellt etablerade foretag far mojlighet att skapa systemmiljoer som
reflekterar dess globala nérvaro.

De sma foretagen far mojlighet att kdpa, hyra, 14na fardiga eller néstintill firdiga systempaket samt fér
mojlighet till flexibel elektronisk samverkan med kunder, leverantorer och andra externa kontaktytor
bade vad giller information och funktion.

Manga nya bade enkla och mer avancerade samverkansformer kan forutspas. Man diskuterar ocksa allt
oftare foreteelsen “virtuellt foretag”, d v s foretag som uppstar for att svara mot nagot tids-begrinsat
syfte eller affarsidé genom en samverkan mellan ett antal reella och/eller andra virtuella foretag i
bestédmda roller.

De nya tekniska landvinningarna parat med kunskap om deras effektiva anvandning kommer att kunna
ge de smé och medelstora foretagen helt nya forutsittningar att konkurrera. Genom att tillgodogdra sig
lattillgidnglig och billig informationsteknik kommer de bade att erhélla effektivt stod for den egna
verksamheten liksom for smidig extern samverkan. De erbjuds helt enkelt mojlighet att exploatera sin
specifika kompetens och affédrsidé under betydligt gynnsammare konkurrensforutséttningar.

De flesta bedomningar pekar pé att i stort sett alla tillimpningar framover i ndgon form kommer att
vara komponentbaserade. Komponenter utgér mycket tilltalande och enkelt gripbara byggstenar.
Tyvérr géller inte sammalunda for de tillimpningar som kommer att behdvas for att stodja alltmer
komplexa och foridnderliga verksamheter. Snarare bér komponentteknologin ses som en forutséttning
for att dessa komplexa tillimpningsmiljoer Overhuvud ska kunna byggas upp och fungera effektivt for
sitt Andamal.

Omrédet &r nytt och till del famlande. Omradet omfattar dessutom ett antal olika fragestéllningar
alltifrin programvaruteknik till affdrsrelaterad semantik och sociala konsekvenser. Over allt detta
ligger en pétagligt visiondr aspekt som hédmtar sin néring frén de framvéxande globala perspektiven pa
bade teknologiska infrastrukturer, affirsverksamhet, ekonomi och rorlighet. Det internationella
engagemanget ar stort, frampressat av tvingande behov men ockséa av framtidstro och inspiration. Att
folja med, utvérdera, tillimpa samt att vara en drivande kraft inom omradet krdver kunskap,
erfarenhetsinsamling, forskning, prototyper genererade i en forskningsmiljo préglad av bade bredd och
djup samt langsiktighet.

3.5 Vart att notera

President’s Information Technology Advisory Committe (PITAC) har nyligen (augusti 1998)
overldmnat en interimsrapport angdende riktlinjer for framtida federalt stod till forskning och
utveckling. Man identifierar fyra prioriterade forskningsomraden; Software, Scalable Information
Infrastructure, High-End Computing och Socio-Economic and Workforce Impacts. Under omradet
Software ger man foljande fyra rekommendationer varav den forsta ges inklusive den forklarande
texten.

Recommendation: Fund more fundamental research in software development methods and
component technologies.

The Committee recommends that research in software methods, especially in the area of
automated support for software development and maintenance, be aggressively pursued. Such



research should explore and create:

component-based software design and production techniques, and the scientific and
technological foundations needed for a software component industry

techniques for using measurably reliable components and their aggregation into predictably
reliable and fault-tolerant systems

theories, languages and tools that support automated analysis, simulation, and testing of
components and their aggregation into systems

techniques for aggregating provably secure components into provably secure systems

standardized protocols and data structures to promote interoperability of applications running
in parallel across wide-area networks.

Recommendation: Sponsor a national library of software components in subject area domains.

Recommendation: Make software research a substantive component of every major IT research
initiative.

Recommendation: Support fundamental research in human-computer interfaces and interaction.

Som synes pekar de bada forsta rekommendationerna alldeles pétagligt pa vikten av ett
komponentorienterat fokus. Detta dr ocksa synligt i ett av PITAC initierat white paper under rubriken
”The Cooperative Computing Initiative” dér en passus lyder:

The next generation of IS will be Cooperative Information Systems (CISs) which
will directly support business processes and actions (e.g., debit an account, mail out
a bill, mill amachine part). A CIS will consist of application components (e.g., one
per task of business function within the business process) supported by distributed
middleware and software technologies. CISs will be distributed and highly
amenable to change to support constantly changing business and technical
requirements. CISs will provide the context within which business requirements are
met and technical challenges are appropriately framed. The technical objectives for
middleware and software technologies to support CISs include modularity,
flexibility, distribution, and various forms of global control.



4 Modjliga aktivitetsomraden inom programomradet

4.1 Fakta, analys, bevakning

Komponentomradet dr synnerligen turbulent. Nya infallsvinklar kommer upp, andra dor ut. Expansion
in till nya IT-doméner ena dagen, renodling till kdrnfragestdllningar andra dagen. Och sa vidare.
Bevakningen av detta omrade maste med nodvindighet bli en mycket kreativ och lyhord aktivitet.
Vissa aktiviteter kan vara av mer permanent karaktér. Andra dr engangsaktiviteter med en relativt lugn
planeringshorisont, medan ytterligare andra svarar upp mot spontana behov. Vi har valt att redovisa
mojliga aktiviteter under foljande tre kategorier.

A. Lopande bevakning. Till den planerade delen fors bevakning av pagaende aktiviteter inom de
tyngre organ som med hénsyn till projektets malsittning bedoms agera inom omradet. Dit hor ett
flertal internationella utvecklingskonsortier och standardiseringsorgan. Syftet ar att halla och formedla
oversiktlig information kring pagaende aktiviteter samt att beddma deras relevans och acceptans
(4.1.1). Redovisning sker lampligen i form av kortare rapporter, web-information och seminarier.

B. Konferenser. Konferenser med rétt profil ar ofta rika kunskaps- och kontaktkillor. Flera sddana &r
sedan liange etablerade arliga evenemang. Vissa har en specifik baring pa komponentomradet. Med
tanke pd den snabba utvecklingen inom komponentomradet och det snabbt vixande intresset forutspas
ett antal nya fora védxa fram. Ytterligare andra riktar sig mot sina specifika mélgrupper men dér vissa
tangerande problemstillningar kan vara av intresse att folja eller dir trender mot gemensamma teman
kan skonjas (4.1.2). Redovisning sker lampligen i form av bevakningsrapporter, web-information och
seminarier.

C. Analyser. Oversikter, forklaringar, analyser/beddmningar av olika dignitet syftar till att bringa reda
och klarhet. Vissa infallsvinklar av vikt och intresse kan redan idag formuleras. Andra mognar fram sa
smaningom. Vissa dr &mnesmassigt smala medan andra har en patagligt tvarvetenskaplig karaktir. En
exakt plan kan inte och bor inte heller formuleras i sin helhet. Avsnitt 4.1.3 tar, utan ndgon som helst
viktning eller prioritetsordning, upp ett antal av de infallsvinklar som forstudiearbetet kommit i
kontakt med och som beddms vara av intresse for ndgon form av utredning. Av dessa &r vissa av
engangskaraktir medan andra innebdr ett mer eller mindre 16pande engagemang. Redovisning sker
lampligen i form av rapporter samt 6ppna och riktade seminarier.

4.1.1 Lopande bevakning
Nedan exemplifieras ett antal organ vars aktiviteter ar virda en l16pande bevakning.

4.1.1.1 Object Management Group (OMG)

I dagslédget bland annat de aktiviteter som bedrivs inom omradena

e Business Objects

e Business Objects Facility, Business Object Component Architecture

e Component Description Facility

e  Workflow Facility

e Analys och Design med vidareutvecklingen av Unified Modeling Language (UML)

Se vidare: http://www.omg.org




4.1.1.2 National Industrial Information Infrastructure Protocols Consortium (NIIIP)

NIIIP arbetar bland annat med infrastrukturer och protokoll for att géra det mojligt for helt separata
tillverkare, leverantorer, kunder med flera att samverka lika enkelt som om de vore del av samma
organisation. Syftet dr att kunna erbjuda stod for etablering och drift av effektiva, mer eller mindre
temporéra organisationer (virtuella foretag). Komponentmiljder beddms kunna komma att spela en
central roll i dessa sammanhang.

Se vidare: http://www.niiip.org

4.1.1.3 World Wide Web Consortium (W3C)

W3C iér ett industriellt konsortium vars syfte ar att ta fram ett antal standarder for WWW som gynnar
dess anvédndning och som utdkar dess potential for nya tillimpningsomraden. Standardiserings-
aktiviteter som XML, RDF, DOM expanderar snabbt innebdrden av dokumentbegreppet till ndgot som
i manga stycken svarar mot komponentbegreppet. Den tidigare synen pé& dokumentet som
representerande enkelriktad statisk information Overgar till att bli en hogst dynamisk process
(inklusive information) i mer eller mindre avancerad samverkan med sin omgivning. W3C bedéms ha
stor genomslagskraft under &verskddlig framtid. Aktiviteter med béring pd komponenter och
komponenthantering behover darfor bevakas. 1 dagsldget giller detta bland annat standarderna RDF
och DOM.

Se vidare: http:/www.w3.org

4.1.1.4 The Open Group

Open Group stravar efter att dstadkomma 6kad infrastrukturell 6ppenhet sa att savél dldre som nyare
systemstrukturer ska kunna samverka. Mélet dr en miljé som ar lika enkel att anvinda som telefonen
ar idag. Under samlingsnamnet ’IT DialTone’ tar man fram standarder for den basuppsittning
servicefunktioner som behdvs for att realisera denna vision bade sikert och tillforlitligt med hjilp av
Internet. Komponentbaserade infrastrukturer utgér harvidlag ett centralt inslag. Aktiviteter med béring
pa komponenter och komponenthantering behdver darfor bevakas.

Se vidare: http://www.opengroup.org

4.1.1.5 Open Applications Group (OAGI)

Ar ett industriellt konsortium med syfte att etablera standarder for att underlitta integrering av
distribuerade tillimpningar, bland annat genom enhetliga grénssnitt. Begreppet Business Object &r
harvidlag centralt. Aktiviteter med baring pad komponenter och komponenthantering kommer att
bevakas. Alldeles nyligen annonserades en nédra samverkan mellan OAGI och OMG.

Se vidare: http://www.openapplications.org

4.1.1.6 Workflow Management Coalition (WfMC)

Arbetar med att oka intresset for och anvindning av arbetsflodesmodeller, produkter och metoder.
Man har dessutom utvecklat ett ramverk for standardiseringsaktiviteter inom omradet. Idébasen ligger
mycket ndra komponentomradet. Samverkan inom ett sammansatt arbetsflode tinks kunna realiseras
over globala komponentinfrastrukturer. Samarbetet med OMG &r intensivt, inte minst kring
affarsobjekt och komponenter. Aktiviteter med baring pa komponenter, komponenthantering, process-
floden bor bevakas.

Se vidare: http://www.aiim.org/wfmc
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4.1.2 Konferensbevakning

Nedan exemplifieras (utan inbdrdes ordning) ett antal konferenser i nértid som har en péatagligt
komponentrelaterad framtoning. Listan dr ett uttryck for det stora intresse som omradet genererar.
Dérutover finns konferenser inom ett antal intressanta tangerande inriktningar, bland annat inom

e Distribuerad samverkan

e Agenter

e Middleware

e Internet/Web-miljoer

e Java

e Systemutveckling

e Modeller och modellering

e  Arkitekturer

e Process- och Workflowteknologi

e Verksamhetsutveckling

4.1.2.1 COMDEX/Enterprise

En ny konferens under vilken den tidigare sjilvstdndiga Object World inordnats. Arrangeras varje ar
pa flera platser i virlden. Konferensen har stor tyngd och genomslagskraft. Har en industriell,
upplysande profil. Gar nésta gdng under september 1998 i San Francisco.

4.1.2.2 Enterprise Distributed Object Computing Workshop (EDOC)

Arrangeras arligen. 1998 ars konferens (EDOC '98) ar forlagd till San Diego. Har en akademisk profil.
Samlar de “rétta” ménniskorna.

4.1.2.3 Component Directions

Arrangeras av DCI. Har givits tva ganger i USA. Ges nésta gang i Chicago under november 1998. Blir
formodligen en aterkommande konferens.

4.1.2.4 International Conference on Software Reuse

Holls for 5:e gangen i Kanada i juni 1998. Arligt Aterkommande med ett mycket uppenbart
komponentorienterat tema.

4.1.2.5 Symposium on Software Reusability (SSR99)
ACM-konferens som hélls i Los Angeles, 22-23 maj 1999.

4.1.2.6 Java Business Expo

Halls for andra gédngen den 8-10 december i New York. For reserapport fran den forsta konferensen se
SISU Publikation 97:21. Visserligen Java-orienterad men med en mycket stark komponent-inriktning.
Beriknas besokas av ca 20.000 deltagare.
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4.1.2.7 Technology of Object-Oriented Languages and Systems (TOOLS)

Ges arligen pa ett flertal platser i varlden. Genomfordes senast i Santa Barbara i augusti. Kretsade fran
borjan mycket runt programmeringsspraket Eiffel men har under senare ar expanderat horisonten till
att bli en generell OO-konferens.

4.1.2.8 Object Oriented Programming Systems, Languages, and Applications
(OOPSLA)

Trotjdnaren bland OO-konferenser. I ar 4&r Vancouver vird. Akademisk profil.

4.1.3 Omraden for faktaredovisning och analyser

Nedan foljer en upprikning av ett antal intressanta och angelidgna infallsvinklar med béring pé
komponentomradet. Samtliga 4r potentiella aktivitetsomraden som rymmer ett antal intressanta
fragestéllningar och teman att ta upp for belysning, diskussion, bedomning och analys inom ett
komponentprojekt. Négra typiska fragestdllningar tas upp som exempel under varje rubrik.

Infallsvinklarna redovisas hir helt utan inbordes ordning vilket inte hindrar att det mellan dem kan
finnas samband som bor beaktas i samband med aktiviteternas tidsméssiga inplacering vid
projektplanering.

4.1.3.1 Komponent; Vad ir det?

Som tidigare noterats rdder en hoggradig forvirring kring innebdrden av komponent-begreppet.
Missforstand och lasningar blir f6ljden. I forlangningen finns risk for sviktande tillit, med Skande
tveksamhet och oro som foljd. 1 forlangningen kanske ointresse eller till och med serids kritik.
Komponentansatsen borde fa chansen att beddmas pa sina egna meriter. En viktig forutséttning for
detta &r en rimligt preciserad begreppsapparat. Bland intressanta fragestédllningar och teman kan
nédmnas,

e Vilka viktigare tolkningar av “komponent” finns idag?

e Vad ar skillnaden mot objekt-begreppet?

e Ar komponenter klass- eller instansbaserade eller bide och?

e Ar distinktion mellan API och implementering ett oavvisligt krav?

e Kan en taxonomi uppréttas?

e Vilka roller spelar komponenter i olika komponentbaserade xxx-skiktsarkitekturer?

e Applets, servlets, orblets, ... typiska dynamiska komponenter i ett tillimpningsperspektiv?
e Kan indelning/avgransning goras till koncept-/design-/implementeringsperspektiv?

e Vilka definitioner kan forvintas fa 6kat genomslag pa vilkas bekostnad? Varfor?

4.1.3.2 Affarsobjekt, en typ av komponent

Vilfungerande tillimpningar baseras pa en dmsesidig dverenskommelse mellan dem som bygger och
dem som tidnks anvidnda dem. Hittills har reell anvindarmedverkan knappast varit en mer framtrddande
aspekt vid systemutveckling. Komponentansatsen har stora mojligheter att skapa reella forutsédttningar
for fruktbar samverkan mellan alla inblandade kategorier. Forutsdttningen dr att bade resonemangen
kring och uppbyggnaden av en tillimpning formuleras i verksamhetsrelaterade begrepp. Begreppet
affirsobjekt betecknar komponenter som i nigon aspekt har denna verksamhetsrelatering. Annu har
begreppet karaktidren av buzzword. Dock finns en mycket stark internationell strdvan att placera det i
en central roll vid framtida tillampningsbyggande.
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Afférsobjekt som byggsten &r forsta steget mot en maktforskjutning frén dataavdelningarna ut till de
verksamhetsansvariga. I ett ldngre perspektiv ser man inte bara mdjligheten till anvdndarmedverkan
utan mer sa till anvidndarstyrning och -ansvar. Hur roller, ansvar, befogenheter kan/ska anpassas &r
annu ett fdlt fullt av asikter, kanske med en ingrediens av revirkonflikter. Bland intressanta
fragestéllningar och teman kan ndmnas

e En skarpare definition av begreppet.

e Ar OMGs definitioner och taxonomi relevant och rimlig?

e Ar affirsobjekt en typ av komponent? En naturlig subtyp? I sé fall med vilken definition?

e Finns erfarenheter av definition och/eller anvandning?

e Vad menas egentligen med att affarsobjekt dr verksamhetsrelaterade?

e Hur néra ligger affarsobjekt de entiteter som vanligtvis hanteras i databaser, t ex Kund, Faktura?

e Vad ér och hur ser man skillnaden mellan affirsobjekt som en direkt del av verksamheten och
séddana som ingar i ett stodsystem for verksamheten? Gér det att gora atskillnad? Behovs det?

4.1.3.3 Komponenter och databasobjekt

De flesta ser nog komponenter som forutom en datastruktur dven innefattar beteende eller dynamik.
Manga ser dem som programmoduler. Darvidlag upplevs de som visensskilda fran de objekt eller
entiteter som forknippas med databaser, vilka historiskt utgjort sa kallad statisk information, d v s som
star for en representation eller uppfattning om nagot i en verklighetsdomén. Denna distinktion haller
pa att brytas upp. Objektorienterade och hybriddatabaser banar hir ny vig. Bland intressanta
fragestillningar och teman kan ndmnas

e Finns det databaser som klarar lagring, dtkomst, uppdatering av komponenter? Hur fungerar det i
sa fall?

e Hur vidareutvecklas de sé kallade objektdatabaserna? Kommer de att finna sin form? Kommer de
att bli komponentanpassade?

e Kommer databasens entiteter i ett framtidsperspektiv att ikldda sig komponentrollen?
Regelmaéssigt? Vad blir konsekvenserna?

e Vad blir i s fall skillnaden mot repositorier?

e Integrering och exekvering av dynamiska komponenter 6ver manga databaser. Vilka problem och
mdjligheter kan forutses?

e Behovs alls databaser i en vérld av dynamiska komponenter?

e Vilka roller kommer databaser att spela i framtida web-miljoer, d v s nir dokumenten antar
komponentegenskaper?

e Kommer skillnaden mellan modell och verklighet att suddas ut?

4.1.3.4 Komponentmodeller

Komponentbegreppet samlar idag lika ménga definitioner som antalet uttydare. Intensiv debatt pagar.
Eftersom begreppsmodellen formulerar hela grundfilosofin kring komponentansatsen dr en successiv
precisering baserad pé bred forankring ett naturligt ndsta steg och samtidigt av vital vikt for tilltron till
komponentmodellers stadga och trovérdighet. Bland intressanta fragestéllningar och teman kan
niamnas

e Komponentmodellen — en planta med vixtvérk?

e Skillnad mellan objekt- och komponentmodeller?

ol3.



e Aktuella komponentmodeller: IDL, Beans, ActiveX, UML, .... Jamfo6relser, +/-, mm.
e Kommer vi nagonsin att se en konvergens mot nagon de facto komponentmodell?

e Stodjer UML fullt ut komponenthantering? Vad saknas? Vad ér dverflodigt?

e Hur avbilda mellan processmodell och UML?

e  Web-dokument pé vig bli komponenter? Hur ser web-modellen ut? Blir det RDF?

o Komponentmodeller med betoning pa samverkansaspekten, finns dom?

e Kommer infrastrukturernas komponentmodeller att dominera? IDL, CDL, ...?

e Hur kommer agenter i ett komponentmodellperspektiv?

4.1.3.5 Komponentbaserade systemutvecklingsmetoder

Omrédena systemanalys och systemdesign liksom hela livscykeln for tillimpningar har lédnge
genomsyrats av konventionella ansatser. Objektorienteringen gav inte de revolutionerande effekter
ménga hoppats pé. Tilltron stér nu till “komponentorienteringen”, att &ntligen utvecklingsmetoder ska
kunna genomsyras av mer ingenjorsmaéssighet. Komponenter och komponentsamverkan, hoggradig
distribution, dynamiska anvidndarmiljder, flexibilitet i 16sning och anpassning, mm kommer att kréva
delvis nya utvecklingsmetoder som dessutom maéste kunna integreras i en total livscykelhantering.
Overlevnad kommer att stilla krav pa effektivt stod till kontinuerligt nya/forindrade
verksamhetsprocesser liksom pé anpassning till allt snabbare flode av ny teknologi. Allt med krav pa
kraftigt forkortade ledtider, lagre kostnader och hogre kvalitet. Bland intressanta fragestéllningar och
teman kan ndmnas

e Vad dr den priméra skillnaden mellan konventionell och komponentbaserad systemutveckling?
e Skillnad gentemot objektorienterad utveckling?

e Analys av ndgra existerande komponentbaserade metoder, exv Catalysis.

e Ar collaboration modeling (Roll-fokusering enligt Reenskaug) ett alternativ?

e Klarar UML komponentbaserad systemutveckling?

e Hur édndras livscykelperspektivet med tanke pé alla numer hogst dynamiska forutséttningar?

e Utvecklingsprocessen; state-of-the-art i verkligheten.

e Bor kraft och koncentration ldggas pa det sammansatta, d v s losningen som helhet (service-
perspektivet) snarare én pé utveckling av enskilda komponenter? Géller motsatsen?

e Sammansittning av komponenter kontra utveckling av system. Nér applicera vilken princip?
Villkor och konsekvenser. Kommer begreppen system och tillimpning att overleva? Ar de
relevanta som foreteelser eller anspelar de pa nagot statiskt?

e Vad ir skillnaden mellan ett verksamhetsrelaterat och ett systemrelaterat fokus?

e Var, hur kommer arbetsflodesansatser in i bilden?

4.1.3.6 Komponentutbyte

Komponenter blir i stor utstrickning sjélvsténdiga foreteelser som pa olika villkor och for olika behov
’pluggas” in till tillimpningar. Kanske kops de pa en komponentmarknad, kanske kopieras de. Kanske
finns de tillgéngliga for paseende eller provdrift. Kanske sker ett utbyte mellan repositorier och/eller
Case-verktyg. Osv. I samtliga dessa fall sker en Gverforing av komponenten mellan tva eller flera
parter. Overforingen forutsitter att séindare och mottagare talar samma “sprak”, d v s att den form
sdndaren levererar komponenten i kan fOrstds och hanteras av mottagaren. Héri ligger ett antal
problemstéllningar. Bland intressanta fragestillningar och teman kan ndmnas,
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e Principer for Oversittning mellan komponentmodeller? Hur garantera kvalitet? Hur hantera
semantiska “forluster” i och med éverforingen?

e Hur hantera ansvar, rittigheter?

e Vad behdvs forutom komponenten i sig i form av kompletterande information sdsom olika typer
av villkor och forutséttningar?

e Vilka krav méste finnas uppfyllda i dverforingsmiljon?

e Vilka anpassningar mellan komponentmiljoer/infrastrukturer maste vidtas for att utbyte under
exekvering ska vara mojlig?

e Streaming-principer, dvs dverforingssyntaxer?
e Sikerhetsaspekter? Hur garantera overforingskvalitet?

e Skillnad mellan fysisk dverforing av och referens till komponent?

4.1.3.7 Komponentbaserade system

Komponentbaserade system kommer sannolikt att byggas upp pa ett helt annat sétt dn sa kallade
homogena eller monolitiska system. De kommer ocksé att leva och operera pa nya sitt, under nya
forutsattningar. De forutsitts 1 betydligt storre utstrackning operera over globala infrastrukturer. Bland
intressanta fragestédllningar och teman kan ndmnas

e Fran homogena system till dynamiskt samverkande komponenter. Skillnader, likheter,
konsekvenser.

e Hur ser ett sddant system ut? Vad méste det minst omfatta?

e Vilka krav pa systemmiljo kan och bor stillas?

e Ar systembegreppet lingre relevant? Om s, vilken ny innebdrd kommer det att f&?
e  Hur kommer roller kring ansvar, dganderétt, nyttjande att fordndras?

e Innebir det att teknikfokuset byts mot ett verksamhetsfokus? Mot service och tjanster?

4.1.3.8 Management av komponentbaserade tillimpningar

Genom komponenters relativt 16sa samverkanskopplingar, genom den kontinuerliga dynamik i
funktion och omfattning som kan foérvidntas samt genom den globala miljo komponenterna verkar i,
blir styrning och kontroll extremt svart men samtidigt extremt viktigt for att vidmakthéalla kvalitet,
ekonomi, prestanda och tillit. Effektivt managementstod anpassat for olika behov blir ett oavvisligt
krav. Bland intressanta fragestillningar och teman kan ndmnas

e Hur styra och kontrollera en komponentvirld? Principer, teknik, vision.
e Hur testa och utvirdera komponentbaserade tillimpningar? Initialt och lopande?
e Vilken grad av styrning bor efterstravas?

e Hur kan management utforas over flera miljoer (middleware, et c) baserade pa olika teknologi
och/eller komponentmodell?

e Hur introducera nya komponenter inklusive deras rollbeskrivning? Statiskt och/eller dynamiskt.

e Hur katalogisera och allmént arbeta med introducerade komponenter? Repository-stod? Principer,
teknik, vision.

e Till vilken grad kan komponenterna tilldtas agera efter “eget huvud”? Vilka konsekvenser kan
uppsta?



4.1.3.9 Stodverktyg

Stod behovs under en komponents, ett komponentbaserat systems och en komponentmiljos hela liv,
fran forsta design till avveckling. Verktyg for konventionella system finns sedan ldnge. Innebér
komponentansatser helt nya forutsittningar for deras funktion? Bland intressanta fragestéllningar och
teman kan ndmnas

e Finns komponentorienterade stddverktyg? Egenskaper, mm. Ar de byggda som de lir?

e Kommer existerande verktyg att anpassas och i s& fall hur? Hur kommer deras 6vergang till egen
komponentbaserad implementering att paverka verktygets anvédndning, flexibilitet, support,
ekonomi, mm?

e Vad klarar verktygen? Mindre system, stora system, integrering mellan system, fria
komponentsammanséttningar, ...? Kommer varje verktyg att specialisera sig pa att stodja endast
en realiseringsmiljd, t ex COM eller EJB/CORBA?

e Behovs stodverktyg for design i framtiden eller klarar exekveringsmiljéer som EJB och COM+
jobbet? Nya typer av 4G-verktyg?

e Finns en naturlig uppdelning i verktyg for design, exekvering och évervakning? Ar uppdelningen
endast artificiell och historiskt betingad?

e Innebir de nya mdjligheterna till ”16s”, kontinuerligt fordnderlig och global samverkan omojliga
utmaningar?

e Kommer grinssnitten att standardiseras? Kommer anpassning till repositystandarder av vixa
fram? Kommer verktygen att kunna samverka?

4.1.3.10 Metamodeller och metamodellering

Komponenter och komponentmodeller behover definieras och hanteras for olika behov. Det kan gilla
savil under design av en komponentbaserad tillimpning som under dess exekvering. Jimfor
motsvarande behov vid traditionell systemdesign (ddr Case-verktyg kommer till anvdndning),
hantering av databas-schemata mm. Ska komponenter kunna samverka och utbytas maste de vara
beskrivna i pa ett enhetligt sitt — med hjélp av samma metamodell (begreppsapparat), eller &tminstone
mellan varandra rimligt Gversittningsbara metamodeller.

Bland intressanta fragestillningar och teman kan ndmnas

e Forutsdttningar, behov? Hur skiljer sig komponentmiljons fOrutsédttningar frén konventionell
modellering och design?

e Vilka styrkor, brister har existerande modelleringssprak?
e Har modelleringsspraken stod for komponentmodeller?
e Finns granssnittsstandarder? Syfte? Relevans? Spridning?

e Ar det nigon skillnad mellan web-dokument, komponent, objekt, multimediadata, process, mm i
ett metamodelleringsperspektiv? Vari ligger nyanserna?

e Kommer de inom web-miljon framspringande metatrenderna att bli dominerande? Vore en
samordning med mjukvaruomradets och modelleringsomradets ansatser att foredra? Vem blir
vinnare?

e  Hur dr OMGs MOF och UML relaterade? Behovs bada och 1 sa fall varfor?

e Regelmissigt pratar man idag om fyra abstraktionsnivéer varav metameta-nivéan 4r den fjirde. Ar
det relevant eller forvirrande? Récker det inte med bara tre nivéer?
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4.1.3.11 Repositorier for komponenthantering

Komponenter maéste finnas tillgéngliga for beskrivning, exekvering, uppdatering, kontroll, mm.
Liksom i manga andra sammanhang fyller repositorier detta behov genom att erbjuda sévél lagring
som &tkomst och analyser Over ett enhetligt granssnitt. Repositorier har av manga orsaker fort en
intressemadssig berg- och dalbana inom det omride dir begreppet forst myntades, ndmligen inom
CASE-omrédet. Primért har det kommit att anvindas for lagring av beskrivande information i form av
statiska modeller av olika slag. 1 okad utstrickning stélls nu krav pa ett mer aktivt stdd under
exekvering. Bland annat Microsoft har noterat omrédet som prioriterat.

e Kommer dessa nyare IT-trender att innebéra en panyttfodelse for repositorier?

e Ar deras roll som central informationsplats dverhuvudtaget realistisk i de valdsamt komplexa och
globala miljoer de tdnks komma till anvindning inom?

e Anvinds begreppet i alltféor manga sammanhang utan klar definition?

e Vilka produkter finns idag (MS Repository, Unisys Repository, m.fl)? Hur nyttjas de?
Marknadspenetration?

e P4 vilket sdtt kommer Microsofts relativt nya intresse inom omradet att generera Okat intresse,
skapa nya anvandningsomraden? Hur blir konkurrenssituationen?

e Finns granssnittsstandarder? Syfte? Relevans? Spridning?

e Hur mycket anvindningserfarenheter finns?

4.1.3.12 Komponentbibliotekshantering
Repositorier omfattar ofta beskrivande designinformation i olika grad av detaljrikedom. Bibliotek

brukar innehélla den reella koden. Biblioteken medverkar dirmed naturligt i samband med exekvering.
Grénsdragningen haller pa att suddas ut.

Bland intressanta fragestillningar och teman kan ndmnas

e  Hur fungerar komponentbibliotek? Erfarenheter?

e Ar distinktionen mellan repository och bibliotek relevant i ett framtidsscenario?
e Finns specifika behov som en f6ljd av just komponentansatsen?

e Vilka produkter finns? Hur stddjer de komponentansatser? Ar de sjilvstindiga eller intimt
forknippade med exekveringsmiljoer? For/nackdelar?

4.1.3.13 Tekniska infrastrukturer for komponentsamverkan

Idag finns en uppsjo olika typer av Middleware, Object Request Brokers, Message Brokers,
Transaction Managers, mfl. Varje kategori har sitt syfte och existensberittigande. Idémaissiga och
funktionella Overlappningar finns. Med alltmer expanderad funktion inom respektive typ suddas
granserna ut. Dock saknas fortfarande forutsdttningar for en totalt dppen infrastruktur i och med att
marknaden fokuserats pa tva vésensskilda losningar; Microsofts COM och SINOs EJB/CORBA-
16sning (SINO=SUN, IBM, Netscape, Oracle). Som en f6ljd har det vuxit upp en marknad av olika
typer av integreringsprodukter eller EAl-produkter (EAI=Enterprise Application Integration).

Vissa ser dagens infrastrukturlosningar endast som en forsta generation samverkansteknologi i vintan
pa nagot betydligt mer smidigt och anvandningstillvdnt. Kanske hade situationen varit annorlunda om
kunskapen kring distribuerad objektbaserad systemsamverkan och dess behov hade kommit forst och
dessa behov initierat utveckling av teknikstod, istéllet for det alltfor vanliga tvdrtom. Bland intressanta
fragestéllningar och teman kan ndmnas

e Analys av principerna bakom olika tekniska infrastrukturer. T ex CORBA, DCOM, OTM (Object
Transaction Managers), Message Brokers, Message Oriented Middleware (MOM). Skillnader,
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likheter, styrkor, begrédnsningar.
e Produktanalyser ( Component Broker, M3 (Iceberg), Voyager, ...).
e Arsamverkan dver produkt-"grinserna” méjlig? Vilka forutsittningar maste i s fall gilla?
e Analys av EAl-produktmarknaden.
e Hur samverka, integrera med web-miljoer, CEEs, m f1?
e Erfarenheter?

e Trender och visioner.

4.1.3.14 Verksamhetsnira infrastrukturer for komponentsamverkan

Maénga ser komponenter som programmoduler ur ett teknikorienterat perspektiv. Med detta glaségon”
blir de tekniska infrastrukturerna ett sympatiskt mal. Andra forknippar komponenter med
verksamhetsorienterade processer och/eller funktion. Affarsobjekt och verksamhetsmotiverade agenter
ar har naturliga byggstenar. Man Onskar sig en stodmiljo som dels har en verksamhetsorienterad
pragel, dels dr smidigt hanterbar for de méinniskor som arbetar med dessa ”glasdgon”. Ansatser till
losningar finns. Mycket kan forvintas hénda inom omrédet framover. Bland intressanta
fragestillningar och teman kan ndmnas

e Ar det egentligen nigon skillnad mellan tekniska och verksamhetsnira infrastrukturer? Skillnad i
syfte? Bara en f0ljd av deras utvecklingshistoria?

e Analys av OMGs Business Object Facility och Business Object Component Architecture.
e Analys av agentbaserade infrastrukturer.
e Krivs anpassning i form av nya komponentmodeller? Nya utvecklingsmetoder?

e Trender. Visioner.

4.1.3.15 Komponentmiljoer — Component Execution Environments (CEE)

Komponentmiljoer d&r mycket mer &n bara en infrastruktur. Dit hor dven en uppsittning tjénster eller
service baserade pa en definierad, implementeringsoberoende komponentmodell. Designstdd kan vara
en annan ingrediens. CEE éar ett begrepp som héller pa att finna sin innebdrd. Bland intressanta
fragestéllningar och teman kan ndmnas

e Enterprise Java Beans (EJB); Vad, varfor, for/nackdelar, konsekvenser?
e COM+; Vad, varfor, for/nackdelar, konsekvenser?

e Vilka allmiinna stromningar ligger bakom begreppet? Ar dessa viktiga eller att karakterisera som
en modefluga?

4.1.3.16 Komponentmarknad

Objekt och objektbibliotek forutspaddes for ett decennium sedan bli ett nytt marknadssegment. S& har
endast blivit fallet i ytterst begrinsad utstrickning. Det visade sig vara svart att torgfora generella
programvaruobjekt med funktion utdver enklare programvarubibliotek; behovet och nyttan med
ateranvindning var oklar; begrénsad portabilitet och leverantérsberoende har bromsat.

Trots, eller pa grund av, detta stdr nu forhoppning till en “komponentmarknad” eftersom en sadan
gynnar konkurrensstimulerad framvéxt av anvdndbara och hogkvalitativa komponenter.
Ateranvindning kan bli en direkt foljd. Kreativitet i balans med pigdende
standardiseringsanstrangningar kan komma att utgdra den erforderliga jordmanen.

Ateranvindning #r inte nddvindigtvis det enda argumentet for en komponentmarknad. Méjligheterna
att bygga nytt och ersétta (slit-och-sléng istillet for aterbruk!) i takt med fordndring av teknik och
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trender torde vara lika relevant. Bland intressanta fragestédllningar och teman kan ndmnas

Existerar marknaden? Hur? Hur mycket? Problem?

Typer av komponenter pa marknaden? Klient- respektive serverbaserade? Teknik- och/eller
verksamhetsinriktade? Bara komponentkonglomerat och/eller ramverk? Bara generella eller
verksamhetsomradesspecifika?

Kommer OMGs och OAGIs standardiseringsanstrédngningar kring Business Objects att bana vag
for en komponentmarknad?

Komponentmarknad — en férhoppning som inte kommer att infrias? Vilka faktorer kan beddmas
ha storst betydelse for framvéxt av komponentmarknader?

Kommer det att uppsta manga olika marknader for olika behov, férutséttningar, innehall?
Kommer s&vil privatpersoner, foretag och ISVs att vara kunder pa marknaden?

Vilka leverantorer, distributorer kommer att finnas? Kommer nya roller att uppsta?

Vilka principer for leverans kommer att dominera? CD-ROM, Web, ...?

Kommer kop, hyra, leasing, engangsanvéndning, mm att finnas som alternativ?

Vilka 6verviaganden végleder en presumtiv kund i vigvalet mellan att kdpa och att egenutveckla?
Hur kommer marknadsforingen att se ut?

Hur designa komponenter for en marknad? Hur veta vad som efterfragas?

Vilka forutsittningar méste vara uppfyllda for att marknaden ska ta fart? Behovs en kritisk massa?
Kommer l6nsamhet att uppnés?

Hur reglera och garantera réttigheter och skyldigheter?

Hur kvalitetssdkra komponenter? Valideringsprinciper.

Design Patterns till salu? Forutsittningar, villkor, prognoser.

Komponentbibliotek till salu? Foérutsittningar, villkor, prognoser.

Komponentramverk till salu? Forutsittningar, villkor, prognoser.

Enskilda komponenter till salu? Forutséttningar, villkor, prognoser.

4.1.3.17 Ateranvindning

Ateranviindning har linge varit en smaklig vision, en forhoppning som inte infriats av manga skél.
Dessa skil behover utredas och belysas samt ligga till grund for mer realistiskt forankrade metoder och
ansatser.

Framvéxten av s.k. komponentramverk som foreteelse och utbud av reella fungerande ramverk kan ses
som en mer avancerad form av ateranvindning och med klara paralleller till komponentmarknad. Dock
finns hér bade metod- och struktureringsaspekter involverade som motiverar en egen rubrik.

Komponenter och ramverk for komponentbaserad sammansittning reser ocksd en méngd
fragestéllningar kring designmetodik och principer for god design. Designmdnster (Patterns) har
etablerats som begrepp och teknik for en generellt beskriven och ateranvidndbar 16sning pa
aterkommande designproblem. Designmonster har hittills framst studerats och utvecklats inom ramen
for objektorienterad programvaruteknik, men borjar nu dven diskuteras i vidare sammanhang. Bland
intressanta fragestédllningar och teman kan ndmnas

Ursprung, idé.

Forutsittningar, mojligheter, problem, risker.



En forhoppning som kommit pa skam? Varfor?

Ateranvindning av implementering och/eller design och/eller principer/idéer? Av teknik- eller
verksamhetsrelaterade komponenter? Av processer?

Ar 4teranvindning inom projekt mest realistiskt? Bor det istillet drivas i form av verksamhetsstyrd
samordning?

Nér “uppstar” en ateranvidndbar komponent? Som sidoeffekt under utveckling av en ny
tillimpning? Som ett explicit initiativ? Som en foljd av strikta utvecklingsmetoder/strategier? Ar
det rimligt att tro att det fristdende fran specifika tillimpningsperspektiv gar att avgrinsa brukbara
komponenter for flera behov?

Rimlig livstid for en dteranvandbar komponent? Hur underhallas och uppdateras?

Hur beskriva, katalogisera, publicera och hitta komponenter?

Innebér ateranvandning kopiering eller referens till?

Hur hanteras specialisering av ateranvdnda komponenter?

Vilka blir kraven pa arkitekturen (bdde hard och mjukvara)?

Utvecklingsekonomi. Hur motivera initiala merkostnader?

Ansvar, dgarskap av komponenter.

Hur skapa generella incitament for att skapa komponenter med ateranvindbara egenskaper?

Planmassig eller spontan design med béring pa dteranvandning? Morot eller piska? Som en foljd
av vald systemutvecklingsmetod?

Uppdelning i leverantors- och konsumentroller? Software factory som idé?

Erfarenheter.

4.1.3.18 Ramverk

Ett ramverk 4r en komponentbaserad tillimpning eller uppsattning tillimpningar men dér forvéntat
kundspecifik funktion, mm utelimnats. Varje tillimpning kompletterar efter sina behov. Genom en
objektorienterad ansats finns normalt dven mdjlighet att precisera, specialisera de inom ramverket
existerande komponenterna for att mer exakt svara upp mot specifika forutséttningar. Forhoppningar
stélls till ramverk som en effektiv bas for tillimpningsframstillning. Bland intressanta fragestéllningar
och teman kan ndmnas

1dé, principer, state-of-the-art.
Ar idén birkraftig? Innebir den oacceptabla kompromisser?

Ger ramverkets standardiserade funktion istillet unika forutséttningar for 6kad enhetlighet (och
kanske samverkan) mellan i princip likartade tillimpningar? Enklare samverkan mellan
ramverksbaserade tillimpningar?

Uppstér oacceptabla leverantdrsberoenden?

Analys av existerande ramverk. San Francisco projektet (IBM), Eagle (Anderson Consulting),
SAP Business Framework, m fl.

4.1.3.19 Overgang fran konventionella till komponentbaserade system

Varje verksamhet har att ta hédnsyn till en existerande miljo bade vad géller teknik, system,
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systemutvecklingsmetoder, organisation och roller. Overgangen till komponentbaserade system kan pa
olika satt, formodligen radikalt, forvéntas péverka alla dessa fOreteelser. Bland intressanta
fragestéllningar och teman kan ndmnas

e Hur anpassa systemutvecklingsmetoder?

e Hur anpassa arkitekturer?

e Hur sdkerstilla erforderlig integration mellan det gamla och det nya?

e Vilka utbildningsinsatser kravs? Uppstar nya roller? Forsvinner existerande?
e Hur hantera kulturkrockar mellan det etablerade, konventionella och det nya?

e Ar tiden mogen for en 6vergang? Behovs mer erfarenheter, “bevis”? Behdvs en kritisk massa for
att starta lavinen?

e Finns andra risker? Hur undvika?

e Verksamhetsdvergripande strategi eller per affirsomrade eller dylikt?
e Evolution eller revolution?

e Viktiga drivkrafter? Utvérderingskriterier?

e Hur ska samspelet betriffande roller, ansvar, organisation, teknik etableras i for en effektiv
helhetslosning?

e Erfarenheter.

4.1.3.20 Komponenter och ”’legacy” system

Manga verksamheter har en méngfacetterad uppséttning system. Vissa av dessa spelar en kritiskt
central roll for verksamhetens bedrivande. Dessa é&r inte sdllan gamla, mycket stora och
centraldatorbaserade (“legacy”). Att byta ut dem mot modernare losningar baserad pd modernare
teknik later sig knappast gora i en handviandning. De flesta organisationer kommer att striva efter att
skydda och ateranvénda redan gjorda investeringar. Inte minst kommer pagéaende investeringar for att
klara &r 2000-problemet att resultera i en konservering av existerande system. Vissa system kommer
dock att tvingas anpassa sig till nya forutsittningar (t ex det alltmer sofistikerade Internet). De flesta
systemen maste kunna leva tillsammans med nyutvecklade i mer eller mindre intensiv samverkan.
Ibland 4r behovet endast enkelriktat, d v s endast anrop till ett ”legacy” system é&r aktuellt. I andra fall
behdver detta i sin tur ocksé kunna anropa andra komponenter. Just mojlighet till samverkan kommer
att bli ett allt frekventare och viktigare krav. Samtidigt stélls realiserarna infor intensiva utmaningar pa
grund av problemens komplexitet. Bland intressanta fragestéllningar och teman kan ndmnas

e Vilka tekniska och andra forutsittningar maste vara uppfyllda i och for integrering?

e Vilka principer bor vara vigledande?

e  Hur utfora i praktiken?

e Principer for komponentanpassning av legacy system. Uppdelning i bestandsdelar? Wrapping?
e Successiv anpassning eller “revolution”?

e Hur paverkas prestanda?

e Hur paverkas underhallsmodan?

e Underlittas integreringen vid utnyttjande av weben som tillimpningsgranssnitt?

e Innebdar komponentanpassning av ett “legacy system” och dess darpa foljande hogre grad av
integrering med andra komponenter en risk for permanentning av dess funktion p g a dkat
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beroendeforhallande, oro for indirekta konsekvenser av dndringar, mm?

e Kan, och i sé fall hur, kan ”legacy systems” anpassa till foretagens Internet-vérld eller andra 6ppna
miljéer?

4.1.3.21 Nya tjanster, nya tilliimpningar med komponentbasering

Komponenter i global samverkan 6ppnar oanade mdjligheter for nya typer av tillimpningar. Trenden
fran intresse for system och teknik i sig till en fokusering pa verksamhetens behov och stdd ér klar. Att
tala om tjanster och service ligger i tiden. Begreppet system eller tillimpning haller pa att luckras upp.
Vi ndrmar oss en dynamisk virld dir komponenter kommer och gar, flyttar sig, ldr sig, samverkar i
tempordra eller permanenta processer, vigledda av olika behov och omsténdigheter. Bland intressanta
fragestéllningar och teman kan ndmnas

e Kan en tjinst vara en komponent? Ar detta det riktiga verksamhetsorienterade perspektivet?
e Arett arbetsfldde en komponent?

o Arbetsflodesbaserade tillimpningar.

e Integration mellan teknikbaserade komponenter och verksamhetsprocesser?

e Andrar komponenter villkoren for foretagande/verksamheters existens? Kommer idén bakom
virtuella foretag att gynnas?

e Kommer tjansteutbud att bli &n mer mangskiftande, snabbanpassat och foérdnderligt? Hur kommer
kunder/nyttjare att reagera?

e Kommer vi att se en hdgre grad av individanpassade tjénster?

e Aktuella trender, visioner.

4.1.3.22 Komponenter och juridik

I SISU Publikation 98:3 “Informationssamhallets juridik” tar Nicklas Lundblad upp ett antal generella
problemstéllningar varav nagra har baring pa komponenter. I SISU Publikation 98:3 "Allt faller i bitar
— komponentbaserad systemutveckling och upphovsritt” placeras specifikt komponenter och juridik
under luppen. I vissa fall finns relevant juridiskt stod for hantering av de formodade effekterna av
komponentorientering, i andra fall saknas det fullddig tickning, i ytterligare andra fall 4r inte ens
problemstéllningen alldeles klar. For intressanta fragestdllningar och teman hénvisas till nidmnda
rapporter.

4.1.3.23 Andrade verksamhetsroller

Komponenter kommer att stélla nya krav péa dgarskap, forvaltningsansvar, kund och leverantorsroller,
mm. Sannolikt far det stora effekter pa bade roller och organisation i en verksamhet. Bland intressanta
fragestéllningar och teman kan ndmnas

e Vem dger en komponent? Varfor? Vad innebar dgarskapet?

e Vem dger ett komponentbaserat system? Varfor? Vad innebér dgarskapet?

e Vilka krav pé forvaltningsansvar ska kunna stillas for komponent respektive system?

e Pé vilket sétt koper, hyr, 1dnar man komponenter inom en organisation?

e  Hur uppréttas kontrakt?

e  Géar makten successivt over till de verksamhetsansvariga? Vad hdnder med dataavdelningarna?

e Vilka nya typer av kompetenser kommer att behdvas? Vilka kommer att férsvinna?
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4.1.3.24 Agentteknologi

En agent kan ses som en slags komponent med hoggradig sjélvstéindighet och ofta en mer eller mindre
fri rorlighet i samverkansmiljon. Bland intressanta fragestéllningar och teman kan ndmnas

e Agent = Komponent? Finns skil till distinktion? Representerar begreppen endast olika
ursprungsvéarldar?

e Agenter i den sé kallade administrativa tillimpningsvarlden?
o  Arkitektur/infrastruktur-forutsittningar?

e Trender, visioner.

4.2 Forskning, utveckling

4.2.1 Erfarenhetsuppfoljning och fallstudier

Erfarenhetsuppfoljningar &r ofta virdefulla komplement till de mer principiella resonemangen. Bland
intressanta teman for fallstudier och undersdkningar finns:

e Komponentbaserad systemutveckling i praktiken.

e Ateranvindning i praktiken.

e Komponentteknikens inverkan pd designkvalitet och anvdndbarhet.
e Medveten utvecklingsstrategi eller spontant driven?

e Komponentansatsers padverkan pa organisation och roller.

I samtliga fall géller det att genomfora

e Formulering av problemstillning och syfte.

e Genomfora kartldggning, intervjuer.

e Sammanstilla, rapportera.

4.2.2 Prototyputveckling

Pétagliggorande och test genom realisering och forsdksanviandning av koncept och modeller.
Aktiviteter inom denna rubrik kommer att konkretiseras efterhand i1 samverkan med
intressentforetagen.

4.2.3 Idéutveckling

4.2.3.1 ’Affirsobjektsamverkan baserad pia en ”samhiillsorienterad” begreppsmodell’
eller ’Verksamhetsorienterad infrastruktur for dynamiska tillimpningar’

I ett framtidsscenario kommer komponenterna eller affirsobjekten att leva hoggradigt sjdlvstindiga
liv, ha betydligt med avancerad kapacitet. Formodligen kommer de att vara ldraktiga, att kunna
anpassa sitt beteende till rdidande omstiandigheter, att generera (’f6da”) nya komponenter. Tanken &r
inte att detta ska vara nagot sjidlvindamal. Syftet ar att kunna bygga nya mer kvalificerade,
hogkvalitativa tjdnster bade snabbare och mer flexibelt Over globala infrastrukturer. Men
komponenterna kan knappast “sldppas fria” om de inte underordnas givna roller. Rollerna stipulerar
beteenden, intelligens, villkor och regler, ansvar och forpliktelser. Hypotesen &r att denna virld
lampligen byggs upp som ett virtuellt samhélle befolkat av roller efterliknande en enkel bild av ett
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ménskligt samhélle. Darvid skulle en hoggradigt sjdlvreglerande och sjdlvstindig samverkansvérld
kunna realiseras. Sjélvfallet finns behov av en méangfald samhéllen for olika behov och forutsattningar.
Dessa later sig knappast — och bor heller inte — standardiseras, av samma anledning som vi har behov
av manga tillimpningar &ven inom en och samma verksamhet. Déremot skulle deras realisering
underlittas om den grundldggande samhéllsstrukturen finns fardigetablerad inklusive grundliggande
roller. Syftet &r att skissa pa en sddan samhéllsorienterad hognivé infrastruktur — en nésta generations
Business Object Facility (BOF). Kan dérefter bli foremél for en prototyp inom avsnitt 4.2.2.
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5 Slutsats och forslag

Den digra listan aktivitetsomraden och de under varje punkt exemplifierade fragestillningarna pekar
alldeles uppenbart pa relevansen for och behovet av ett komponentinriktat projekt inom SISU/SITI.
Flera av SISUs stora intressenter har vid diskussioner framfort samma asikt. Initialt behover stor tyngd
laggas pa state-of-the-art-dversikter och analyser. Idé- och visionsarbete blir ett naturligt komplement
som 1 sin tur kan komma att behova beldggas genom prototyper.

I appendix, avsnitt 6.1 ges forslag pa aktiviteter att utféras under resterade fyra manader av 1998. 1
appendixets avsnitt 6.2 ges forslag pa tdnkbara aktiviteter for 1999. Vissa av dessa star for naturliga
grupperingar av infallsvinklar i avsnitt 4. Dessa indikeras. Ladmplig prioritering bor tas fram i
samverkan med SISUs/SITIs intressenter.
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6 Appendix

6.1 Forslag pa aktiviteter under hosten 1998

Resterande del av hdsten 1998 bor som ett naturligt forsta steg dgnas at kompetensuppbyggnad. Ger
den nodvindiga plattformen for vidare aktiviteter. I gorligaste mén bor strdvan vara att sprida
inhdmtad kunskap vidare till intressenterna. Bland inplanerade aktiviteter kan ndmnas

e Bevakning av COMDEX/Enterprise. Rapport.

e Deltagande vid OMGs september-méte.

e Deltagande vid Butler Groups Komponentworkshop. Kortare rapport.
e Presentation vid DAMA Internationals hostmote 7 oktober.

e Bevakning av EDOC "98. Kortare rapport.

e Deltagande vid OMGs november-mdte. Kortare rapport om dagslige i forsta hand kring
aktiviteterna Business Objects och komponentmiljder.

e Bevakning av Java Business Expo. Kortare rapport.

6.2 Forslag pa aktiviteter under 1999

Att prioritera mellan de i avsnitt 4.1.3 exemplifierade alternativen &r nést intill omdjligt fran ett
neutralt perspektiv. Alla dr 1 ndgot avseende visentliga att arbeta med. Darfor bor prioriteringen goras
i nira dialog med intressenterna. Givetvis maste finnas en kontinuerlig lyhordhet for aktuella trender,
mm 1 och for anpassning av prioriteringar och for komplettering av nya respektive strykning av inte
langre aktuella infallsvinklar. Vi vill dock peka ut nagra omraden som vi speciellt tror har ett brett
intresse, en hog angeldgenhet eller intressant problemstéllning. Resultat formedlas i form av rapporter
och seminarier. Mindre omfattande material placeras lampligen pa web-sidor. Dar sa bedoms lampligt
kan tester, enkéter, prototypimplementeringar komma ifraga.

6.2.1 Komponent och komponentmodell. Dimmoln pa vag att skingras?

En naturlig forsta aktivitet dr att forsoka kartldgga de olika definitioner av begreppet komponent som
idag &r i omlopp, forsoka bedoma om och varfor dir finns synergitrender samt géra en bedomning om
relevansen for respektive tolkning. Samma genomlysning behdvs for komponentmodell-begreppet och
dess ingdende element. . Se vidare infallsvinklarna 4.1.3.1, 4.1.3.2, 4.1.3.3 och 4.1.3.4.

6.2.2 Metamodeller och metamodellering i komponentvariden.

Plotsligt har metamodeller kommit i ropet. Dock finns dven hir ménga olika tolkningar av dess
innebord. Det tangerande databasomridet och systemutvecklingsomradet har en ldng tradition inom
metamodellering, ofta konkretiserat i Case-verktyg av olika slag. Standarder finns (t ex ISOs IRDS
och OMGs MOF). Inom bland annat omradet geografiska informationssystem ligger inneborden av
meta-prefixet pi en helt annan abstraktionsnivd. Aven web-omradet har snabbt tagit till sig och funnit
behov av modeller i olika former och da utifrdn sina unika forutsittningar. ’Meta” representerar hér
olika abstraktionsnivéer beroende pa vad som asyftas. Behovet av en analys och kartliggning av
trenderna &r stort. Se vidare infallsvinklarna 4.1.3.10, 4.1.3.11 och 4.1.3.12.

6.2.3 Komponentbaserade systemutvecklingsmetoder

Se vidare 4.1.3.5. Omradet é&r stort varfor preciserade problemstédllningar bor formuleras innan arbete
initieras.
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6.2.4 Komponentmarknad; realitet, forhoppning eller blindskott?

Se vidare 4.1.3.16. Aven 4.1.3.17 och 4.1.3.18 tangerar samma tema. Hér finns manga spekulationer,
asikter samt en viss portion erfarenheter att belysa och bedéoma. Tema med brett intresse.

6.2.5 Ateranvindning

Se vidare infallsvinkel 4.1.3.18. Hir pagar intensiv diskussion, asikter florerar. En viss portion
erfarenheter finns att tillgd. Tema med brett intresse.

6.2.6 Samhallsinfluerad infrastruktur.
Se diskussion under 4.2.3.1 samt 4.1.3.14. Ar ett synnerligen spinnande och framtidsbetonat tema.

6.2.7 Konferensbevakning

Ett antal intressanta konferenser har redan annonserats for 1999. Fler kommer att dyka upp. En vil
vald delméngd av dessa bor bevakas bade for att bygga upp den egna kompetensen och for att
rapportera om till intressenterna.

6.2.8 OMG- och W3C-bevakning

Béada organisationerna har en stor internationell synlighet samt driver intressanta aktiviteter med
biring pd komponentomradet. Dessa aktiviteter bor givetvis bevakas. Vid hogre ambitionsniva kan
inga aktivt deltagande inom vissa prioriterade aktiviteter.
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